Co takeé zaznélo....

....tady nikdo nic nevi, najednou nikdo nic nevi.
Vy chcete nastvat paprd’u! Ze jé ?
Ttida 7.C je na $kolni exkurzi v pivovaru.

Tak! Ale ted’ uz se opravdu Zerty stranou
tohleto! UZ mé to na mou dusi Zadna legrace!

Kolegové, uz se to toci?
Tak to tu mate néjaky zkaZeny vzduch!

Mam tu jeSté€ zvony Svatovitského domu, ale to az
za odménu.

Hrnek Jara — tento hrnek vylouci vSe nepodstatné
Z bilé kavy. Zbudou tak pouze Cimrmanem
oblibené skraloupy. Hrnek byl na rozdil od jinych
patentovan v Rakouskouherském kralovském
patentovém urade.

Svétoznamé Cimrmanovo trojkladivo, se kterym
mohou byt zatloukany a vytahovany naraz 3
hiebiky (rozmezi udélano na rozte¢ stteSnich lati).

Cimranovo pocitadlo pro prviiacky. Tento stroj je

zaloZzen na Cimrmanovych zjiSténich, Ze malé déti
Vet jen tomu, co vidi. Tim se staly Cimrmanovi

CIMRMANOVO HERECKE DESATERO

1. Nepij na kuraz. I opilce zahraje
Iépe strizlivy.

2. Pamatuj, Ze na jevisti se vétsinou
jmenujes jinak nez v Zivoté. Je
dobré znat i jména ostatnich figur.

3. Citova hnuti vyjadfuj radéji zady
k publiku. Jak smich, tak plac udélas
nejlépe skubanim ramen.

4. Za predméty hazené na jevisté
nedékuj.

5. Po napovédé neopakuj vSechno.
Nékteré véty patii koleglim.

6. Na zachod jdi pred
pFredstavenim, at potom pFi hfFe
necouras.

7. Hrajes-li ¢erta, uvédom si pred
usednutim, Ze mas ocas.

8. Pri potlesku na oteviené scéné
se neuklanéj. Patri patrné nékomu
jinému.

9. Pamatuj, Zze nékteré dvere jsou
jen namalované.

10. Pri hostiné na jevisti nejez. Vse
je gumové



